REGULAMENTO/PLANO DE OPERAGCAO DA PROMOCAO

Maratona Unicef Samsung - Tecnologias Méveis nas Escolas

CERTIFICADO DE AUTORIZACAO SECAP N° 03.005001/2019
1 - EMPRESAS PROMOTORAS:

1.1 - Empresa Mandataria:

Razéo Social: SAMSUNG ELETRONICA DA AMAZONIA LTDA

Enderego: DOS OITIS Numero: 1460 Bairro: DISTRITO INDUSTRIAL Il Municipio: MANAUS UF: AM CEP:69007-
002

CNPJ/MF n°: 00.280.273/0001-37

2 - MODALIDADE DA PROMO(;AO:
Concurso

3 - AREA DE ABRANGENCIA:
Todo o territério nacional.

4 - PERIODO DA PROMOCAO:
23/09/2019 a 25/08/2020

5 - PERIODO DE PARTICIPAGAO:
23/09/2019 a 24/08/2020

6 - CRITERIO DE PARTICIPACAO:

I. A Maratona UNICEF SAMSUNG ("Maratona") tem por objetivo reunir programadores, designers,
desenvolvedores, estudantes e professores, com o fim de incentivar o desenvolvimento de tecnologias
educacionais na forma de protétipos de aplicativos para dispositivos méveis ("protétipos de apps"), de acordo com
(a) as areas de conhecimento do Ensino Médio, a saber: Linguagens e suas Tecnologias, Matematica e suas
Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, (b) competéncias e
habilidades definidas pela BNCC (Base Nacional Comum Curricular), e (¢) os Objetivos do Desenvolvimento
Sustentavel das Na¢des Unidas ("ODS"), para serem utilizadas em escolas publicas, por professores e estudantes
do Ensino Médio.

Il. A Maratona acontecera no periodo de 23 de setembro de 2019 a 25 de agosto de 2020 e sera dividida em 03
etapas descritas a seguir:

12 ETAPA: INSCRICAO E PRE-SELECAO DAS PROPOSTAS DE PROJETOS:

23/09/2019 a 27/10/2019: Periodo das inscri¢des.
28/10/2019 a 04/11/2019: Avaliagdo das propostas dos projetos pela Comissédo Avaliadora.
06/11/2019: Divulgacao das equipes selecionadas nesta 12 etapa.

(a) Para a inscricdo na Maratona, bem como para o desenvolvimento dos projetos de protétipos de apps
("projetos") e interagdo com a equipe participante, mentores e responsaveis, 0s participantes deverao utilizar o site
http://maratonaunicefsamsung.org.br ("site da Maratona").

(b) As inscrigBes ocorrerdao de 23/09/2019 a 27/10/2019, até as 23h59 - horario oficial de Brasilia, e deveréo ser
formalizadas por meio de preenchimento de todos os campos do formuléario eletrénico disponivel no site da
Maratona.

Paragrafo Unico: Fica previamente esclarecido que o participante sera o tnico responsavel pelos dados indicados
no momento da inscri¢do, isentando os responsaveis pela Maratona de qualquer problema por informacdes falsas,
incorretas, invalidas e/ou imprecisas.

(c) Para participar, os interessados deverdo formar, obrigatoriamente, equipes de 05 (cinco) integrantes, com os
seguintes perfis:
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- 1 PROFESSOR atuante em escola publica (preferencialmente da mesma escola publica do estudante do Ensino
Médio integrante da equipe). — obrigatoriamente.

- 1 ESTUDANTE cursando o Ensino Médio em escola publica; - obrigatoriamente.

- 3 ESTUDANTES cursando Ensino Médio, técnico ou graduacdo com matriculas ativas, podendo ser de: escolas
publicas, escolas técnicas, Universidades Publicas ou Privadas, ou de Institutos Federais.

(d) Cada equipe deverd indicar no ato da inscri¢do, o perfil de cada participante.
(e) E recomendavel que na constituicio das equipes seja assegurada a diversidade de género.
(f) Cada equipe deveréa indicar o membro responsével pela equipe, que seré o "Coordenador do Projeto".

(g) Cada equipe deveréa apresentar, no ato da inscricdo, uma declaragdo digitalizada com a data do ano vigente
(2019) da Instituicdo de Ensino de cada participante, constando os seguintes dados:

- Da Instituicdo: Razao social, endereco, CNPJ, responsavel, contato.

- De cada estudante: nome completo, CPF, nome do curso que esta cursando e periodo.

- Do Professor: nome completo, CPF, nome da disciplina em que esta atuando.

(h) Sera permitida somente uma Unica inscrigao por equipe. O Professor, no entanto, podera participar de mais de
uma equipe. Os outros integrantes poderéo
participar e compor apenas uma equipe.

(i) Fica previamente determinado que qualquer um dos integrantes de uma equipe participante somente podera ser
substituido em caso de desisténcia motivada por caso fortuito ou de forca maior, e desde que devidamente
atestada com até 48 (quarenta e oito) horas antes do inicio da 22 etapa da Maratona.

Paragrafo Unico: A partir da 22 etapa, a equipe ndo podera substituir membros que por qualquer motivo desistam
da participacéo e, além disso, a desisténcia deve ser imediatamente comunicada a comissao organizadora da
maratona, sob pena de desclassificacéo.

(1) A equipe participante devera registrar, no formulario de inscricdo, uma proposta sucinta de projeto de
desenvolvimento de protétipo de app, indicando habilidades descritas em, no minimo, duas areas do conhecimento
da BNCC (Linguagens e suas Tecnologias, Mateméatica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas) e pelo menos um dos Objetivos do Desenvolvimento
Sustentavel das Nacdes Unidas ("ODS"), para serem utilizados por estudantes e professores nas salas de aulas do
Ensino Médio.

(k) Ademais, no ato da inscricao, a equipe deve postar no campo indicado um video de, no maximo, um minuto,
apresentando o projeto, as habilidades descritas na BNCC, a relagdo com os Objetivos do Desenvolvimento
Sustentavel das NacGes Unidas (ODS) e o proto6tipo de app que sera desenvolvido durante a Maratona, caso a
equipe seja uma dentre as 20 (vinte) que serdo classificadas para a 22 e 32 etapas.

(I) Os projetos a serem apresentados devem ter como finalidade, além de promover inovacgéo, desenvolver
solucdes tecnolégicas para dispositivos moéveis e contribuir para a melhoria da qualidade educacional.

(m) O projeto deve ser enviado de acordo com o modelo que estara disponivel no site da Maratona, de autoria
exclusiva da equipe participante, conforme orientacées que constarédo do formulario de inscricdo. Os integrantes de
cada equipe, nesse ato, assumem plena e exclusiva responsabilidade pelo conteldo que produzir, por sua
titularidade, pela originalidade e pelas palavras utilizadas, incluindo, sem limitacdo, a responsabilidade por
eventuais violagdes a intimidade, a privacidade, a honra e a imagem de qualquer pessoa, aos deveres de segredo,
a propriedade industrial, ao direito autoral e/ou a qualquer outro bem juridicamente protegido, eximindo os
organizadores de qualquer responsabilidade relativa a tais fatos, aspectos, direitos e/ou situacdes.

Paragrafo Primeiro: Os projetos nao poderdo conter expressdes ou palavras contrarias aos Direitos Humanos, nem
poderdo incitar a violéncia, tampouco poderao conter indicacdo de preconceito de qualquer espécie, palavras de
baixo calédo, palavrbes ou ofensas ao nome de qualquer pessoa ou animais, conter referéncias desonrosas a
pessoas, locais, crencas, raca, cor, sexo, obras culturais ou propriedade industrial.

Paragrafo Segundo: Ademais, € de inteira responsabilidade dos integrantes da equipe participante a defesa de
eventual acusagédo de plagio do projeto apresentada nesta Maratona.

(n) Ap6s o envio do projeto e conclusdo da inscri¢do da equipe, nenhum dos dados informados podera
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ser, em nenhuma hipotese, modificado.

(o) Cabera a cada equipe providenciar/utilizar o proprio computador/laptop, bem como arcar com despesas de
qualguer outro material ou equipamento durante todas as atividades envolvidas na participacdo da Maratona.

22 ETAPA: DESENVOLVIMENTO DOS PROJETOS DE PROTOTIPO DE APPS, TESTAGEM E MENTORIA:

07/11/2019 a 05/06/2020: Mentoria técnica e pedagogica e sessdes de tira-dlvidas.
11/11/2019 a 22/11/2019: Desenvolvimento e testagem do conceito dos protétipos de apps.
25/11/2019 a 30/04/2020: Desenvolvimento dos prototipos.

15/04/2020 a 15/05/2020: Testagem dos protétipos com usuarios em escolas de Ensino Médio.
16/05/2020 a 05/06/2020: Melhorias e finaliza¢&@o dos prototipos de apps.

(a) De 07/11/2019 a 05/06/2020, cada equipe selecionada devera desenvolver o protétipo de app, conforme projeto
apresentado. Durante este periodo, serdo realizadas sessdes de tira-dlvidas e mentoria técnica e pedagégica, de
participagdo obrigatéria para as 20 equipes selecionadas.

Paragrafo Primeiro: A mentoria pedagodgica sera realizada por professores especialistas atuantes,
preferencialmente, em instituicbes publicas, que orientardo as equipes em relagdo & adequacao da proposta de
protétipo ao disposto na BNCC e nos Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel das Nages Unidas (ODS) e a
coeréncia teérico-metodoldgica da mesma.

Paragrafo Segundo: A mentoria técnica sera realizada por profissionais da area de Tecnologia da Informacao e
desenvolvimento de produto que orientardo as equipes ao longo da criagdo e execucdo do app, considerando a
usabilidade e funcionalidade dos protétipos para que possam ter completo funcionamento em salas de aula.

(b) De 11/11/2019 a 22/11/2019, cada equipe deve submeter sua proposta de protétipo de aplicativo a um grupo de
usuarios (estudantes e professores da Educacao Bésica), com o objetivo de finalizar o produto a ser desenvolvido e
produzir relatério-sintese que deve ser postado no diario de bordo da equipe no site da Maratona.

(c) De 25/11/2019 a 30/04/2020, cada equipe deve desenvolver o seu prototipo de app, a serem testados em uma
escola de Ensino Médio.

Paragrafo Unico: As equipes deverdo desenvolver a solugéo na forma de um aplicativo mobile, utilizando qualquer
Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE), desde que o cédigo fonte a ser entregue especifique o ambiente e
configuracg@es utilizadas. Fica desde ja estabelecido que a utilizagcdo de Interface de Programacao de Aplicacbes
(API) de terceiros ou bibliotecas externas serd permitida, desde que elas estejam disponiveis para todas as
equipes.

(d) De 15/04/2020 a 15/05/2020, cada equipe deve realizar a testagem dos protétipos de app desenvolvidos, com,
pelo menos, 20 usudrios (estudantes e professores) de escolas de ensino médio e postar relatério descritivo no
ambiente de interacdo do site da Maratona.

Paragrafo Unico: Durante o periodo de testes nas escolas, 0s projetos seréo avaliados com sugestdes de possiveis
melhorias, pela equipe de mentores que estiver acompanhando o desenvolvimento do projeto.

(e) Até o dia 15/05/2020, cada equipe deve postar no ambiente de interagdo constante do site da Maratona, o
protétipo de app e um video explicativo do produto que foi desenvolvido de, no maximo, dois minutos, descrevendo
0 prototipo, as areas do conhecimento, competéncias e habilidades envolvidos.

32 ETAPA: EVENTO FINAL DE APRESENTACAO E CERTIFICACAO E RECONHECIMENTO DAS EQUIPES:

De 18/05/2020 a 29/05/2020: Apresentacao virtual dos prot6tipos de aplicativos ("pitch” de 10 minutos) e avaliagdo
técnica e pedagdgica dos protétipos.
25/08/2020: Certificagcdo, reconhecimento das equipes e entrega dos prémios.

(a) As equipes deverdo comparecer ao Evento Final da Maratona ("Evento"), a ocorrer nos dias 24 e 25/08/2020,
na Samsung na Av. Doutor Chucri Zaidan, 1240, S&o Paulo/SP .

Paragrafo Unico: Para viabilizar a participacdo das equipes no Evento, a comissdo organizadora da Maratona
oferecerd ajuda de custo no valor de R$ 5.000 (cinco mil reais) por equipe. Os participantes ficam desde ja
expressamente cientes e concordam que deverdo arcar com toda e qualquer despesa que ultrapasse o valor de
ajuda de custo aqui mencionado, ndo podendo reclamar qualquer pleito as
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organizadoras neste sentido, ainda que a participacdo no Evento de, ao menos, 01 integrante da equipe seja
obrigatéria, sob pena de desclassificacao.

(b) Nos dias 24 e 25/08/2020, todas as equipes deverdo apresentar em 10 minutos ("pitch") um plano de
disseminacao dos protdtipos de apps criados, com apoio de mentoria.

(c) A ordem de apresentacdo sera definida em forma de sorteio pela comissdo organizadora da Maratona.

(d) As apresentac8es deverdo ser realizadas na presenca da comissao técnico-pedagdgica avaliadora do Evento
("Comisséo de Avaliacdo Final).

(e) Cada uma das equipes devera utilizar o seu proprio equipamento, notebook e/ou laptop, para a apresentacéo do
apps, assim como seus respectivos acessorios, como por exemplo, adaptadores para utilizacao de tomadas
elétricas, uma vez que a Organizacdo ndo fornecera equipamentos.

(f) Para o desenvolvimento, hospedagem, testes e avaliacdo dos prototipos de apps, devera obrigatoriamente, ser
utilizado, o canal especifico a ser informado pelos organizadores da Maratona, no inicio da 22 etapa, por meio do
enderego eletrénico informado no ato da inscrigdo no site da Maratona.

(g) Apos a apresentagdo do protétipo de app, os participantes ou as equipes deverdo encaminhar, até as 23h59 do
dia 05/06/2020 (horario oficial de Brasilia), o link com acesso a versao definitiva do app para o endereco especifico
a ser informado oportunamente pelos proponentes da Maratona.

(h) E proibido o consumo de bebidas alcodlicas, cigarros ou qualquer substancia ilicita durante o Evento. Qualquer
atividade irregular devera ser imediatamente informada a qualquer dos membros da comissédo organizadora do
Evento que procedera a necessaria analise sobre o fato e decidira sobre o ocorrido, podendo inclusive proceder a
desclassificacdo do participante ou da equipe a que o descumpridor pertencer.

(i) Para as apresentacfes sera disponibilizado pela organizacdo da Maratona energia elétrica, internet cabeada e
wi-fi, sendo livre 0 uso de internet movel prépria por parte das equipes.

() Todas as 20 (vinte) equipes participantes deverdo disponibilizar para a organizagcao da Maratona o cédigo fonte
dos apps.

(k) No dia 23/04/2020 seré realizada a cerimdnia de certificacdo e reconhecimento de todas as equipes que
cumprirem todos as condi¢des previstas nos itens anteriores deste regulamento, e, desta forma, forem certificadas
e reconhecidas pela Comisséo de Avaliagdo Final, e a entrega simbdlica dos prémios.

Paragrafo Unico: No minimo 01 (um) participante de cada equipe devera estar presente nos dias 24 e 25/08/2020,
na certificacdo e reconhecimento das equipes.

7 - PERGUNTA DA PROMOCAO:
N&o aplicavel para esta promocéo.

8 - APURACAO E DESCRICAO DE PREMIOS:

PERIODO DA APURACAO: 25/08/2020 10:00 a 25/08/2020 16:00

PERIODO DE PARTICIPACAO DA APURACAO: 23/09/2019 10:00 a 24/08/2020 18:00

ENDERECO DA APURACAO: Av.Dr. Chucri Zaidan NUMERO: 1240 COMPLEMENTO: Diamond Tower BAIRRO:
Morumbi

MUNICIPIO: S&o Paulo UF: SP CEP: 04571-010

LOCAL DA APURACAO: Sede da Samsung

PREMIOS
Quantidade Descricdo Valor R$ Valor Total R$ Ordem
100 Bolsa auxilio no valor de R$ 1.000,00, atraves de cartdo pré- 1.000,00 100.000,00 1

pago sem funcéo de saque.

9 - PREMIAGCAO TOTAL:

Quantidade Total de Prémios Valor total da Promogéo R$

100 100.000,00

10 - FORMA DE APURACAO:
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I. 12 etapa:

(i) No periodo de 28/10/2019 a 04/11/2019, todas as inscrigdes enviadas pelas equipes participantes, de acordo com 0s
requisitos deste regulamento, ser@o analisadas e avaliadas por uma Comissdo Avaliadora.

(ii) A Comissao Avaliadora sera formada por profissionais com experiéncia técnica e pedagdgica contratados pelas organizacdes
promotoras da
Maratona, sendo sua deciséo soberana, irrevogavel e irrecorrivel.

(iii) Por meio de avaliacdo dos projetos enviados, a Comissdo Avaliadora far4d uma pré-selec¢édo da 20 (vinte) equipes que
participardo da 22 e 32 etapas da Maratona, pautando-se nos seguintes critérios:

a) Proposta do projeto a ser desenvolvido pelos integrantes da equipe;

b) Composicéo da equipe;

¢) Documentacgéo dos integrantes e das Instituicdes de Ensino;

d) Adequacéo dos projetos para o uso na sala de aula tanto online quanto off-line;

e) Coeréncia da proposta do projeto com as areas, competéncias e habilidades da BNCC do Ensino Médio e os Objetivos do
Desenvolvimento Sustentavel das NagGes Unidas (ODS);

f) Descricdo de habilidades de, no minimo, duas areas do conhecimento da BNCC do Ensino Médio (Linguagens e suas
Tecnologias, Matematica

e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas) definidas na Base
Nacional Comum

Curricular para o Ensino Médio e pelo menos um dos Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel das Nagées Unidas (ODS);

g) Carater inovador e atrativo;

h) Acessibilidade; e

i) Usabilidade e funcionalidade da proposta de protétipo de aplicativo.

1. 22 etapa:

A 22 etapa nao tera apuragdo, sendo que todas as 20 equipes que chegarem ao final da 22 etapa, cumprindo todos os requisitos
previstos no item "6 - Critério de Participagdo" acima, participardo da 32 etapa.

Il. 32 etapa:

(a) Os critérios a serem utilizados na certificagdo e reconhecimento das equipes, pela Comissédo de Avaliagdo Final, serdo:
interesse educacional, funcionalidade, acessibilidade, usabilidade e criatividade.

- No quesito INTERESSE EDUCACIONAL, sera avaliado se o app contribui para a melhor compreensao das areas de
conhecimento da BNCC do Ensino Médio e os Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel das Na¢g8es Unidas (ODS) indicados
no projeto.

- No quesito FUNCIONALIDADE, sera avaliado se o produto apresenta uma solu¢édo educacional que pode ser utilizada
facilmente em sala de aula por estudantes e professores do Ensino Médio

- No quesito ACESSIBILIDADE, sera avaliado se o app utiliza as programag¢0es que permitem a compatibilidade em diversos
sistemas moveis e com recursos de acessibilidade para diferentes tipos de deficiéncia (usar como referéncia as
Recomendacfes de Acessibilidade do Modelo de Acessibilidade em Governo Eletrénico).

- No quesito USABILIDADE, sera avaliado se o produto apresenta uma interface de facil navegacéo e intuitiva.

- No quesito CRIATIVIDADE, sera avaliado se o produto apresenta uma solucdo inovadora e atrativa.

(b) Todas as 20 (vinte) equipes que cumprirem os critérios acima serdo certificadas e reconhecidas, e fardo jus ao prémio da
Maratona.

11 - CRITERIOS DE DESCLASSIFICACAO:
I. Serd@o desclassificados os projetos que se resumam a perguntas e respostas abertas e fechadas em forma de Quiz.

Il. Da mesma forma, serdo automaticamente desclassificadas as inscrigbes que apresentarem qualquer desconformidade com
as condig8es previstas no item "Critério de Participacao” acima, ndo cabendo, desta decisdo, qualquer recurso.

I1l. Na hipétese de recebimento de duas ou mais propostas idénticas ou significativamente similares, analogas e/ou que de
gualquer forma possam ser interpretadas como copia ou reprodugdo, total ou parcial, quando encaminhadas por equipes
distintas, sera considerada para os efeitos de inscricdo, aquela que foi recebida primeiramente, sendo a segunda
desclassificada.

IV. Ademais, as equipes participantes ser@o excluidas automaticamente da Maratona em caso de conduta antiética, nao
cumprimento das normas dos espacos em que ocorrera esta Maratona, fraude comprovada, participagdo através da obtencao
de beneficio/vantagem de forma ilicita ou pelo ndo cumprimento de quaisquer das condigdes previstas neste Regulamento. Para
efeito desse item, considera-se fraude a participagédo através do cadastramento de informacgdes incorretas ou falsas; a
participacdo de pessoas nao elegiveis conforme critérios aqui estabelecidos.

12 - FORMA DE DIVULGACAO DO RESULTADO:

I. Em todas as etapas da Maratona, a organizagdo se comunicara com 0s participantes inscritos por meios eletrdnicos, como e-
mail e pelo site da Maratona.
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Il. O resultado da 12 etapa, de selecdo das equipes que seguirdo na 22 e 32 etapas, sera divulgado no site da Maratona, a partir
de 06/11/2019.

Ill. Os participantes inscritos sao responsaveis por acompanharem a programagao e os resultados.

IV. A partir do dia 30/05/2020 as equipes certificadas na Maratona serdo anunciadas no site da Maratona.

13 - ENTREGA DOS PREMIOS:
I. A organizacdo efetuara a entrega da premiacdo dos participantes contemplados em até 30 (trinta) dias contados a partir da
data do Evento de encerramento.

Il. No ato da entrega do prémio, cada participante devera fornecer copia de seu CPF, RG e assinar um termo de recebimento e
quitagéo.

Ill. O prémio sera entregue livre e desembaracgado de qualquer 6nus para os contemplados.

14 - DISPOSICOES GERAIS:
I. Os integrantes que fardo parte das comissdo de avaliagdo da Maratona comprometem-se a informar a organizagao qualquer
conflito de interesse na avaliacdo da solugdo tecnolégica desenvolvida, assim que for identificado.

Il. A Maratona sera coordenada por uma comisséo organizadora, cujas decisdes sdo soberanas. As decisdes dos avaliadores no
gue tange a selecdo das equipes participantes, além das decisfes que a comissdo organizadora venha a dirimir, serédo
soberanas e irrecorriveis, ndo sendo cabivel qualquer contestacdo das mesmas, bem como dos seus resultados.

Ill. Os participantes, no ato de seu cadastro/inscricdo, aderem a todas as disposi¢des, declarando que leram, compreenderam,
tem total ciéncia e aceitam, irrestrita e totalmente, todos os itens deste regulamento. Os participantes deverdo declarar, no
formuléario de participacdo da Maratona, que concordam com os termos deste Regulamento, para que a inscri¢cdo seja aceita.

IV. Os participantes autorizam a utilizagdo dos dados fornecidos, ficando esclarecido que a participagdo podera implicar, a
critério da comisséo organizadora, na utilizagdo das ideias e projetos desenvolvidos, no todo ou em parte, sem limite de prazo
ou pagamento de qualquer natureza, para desenvolvimento ou criacdo de novos produtos e servigos, tendo como referéncia as
ideias ou aplicativos apresentados na Maratona. Esta autoriza¢do, contudo, ndo implica na cessdo dos direitos autorais dos
trabalhos apresentados pelas equipes, que se utilizados isoladamente, continuam de propriedade de seus criadores.

V. A participacao técnica da UNICEF, da SAMSUNG e demais parceiros ndo garante a usabilidade dos aplicativos uma vez que
0 enfoque da parceria estd no suporte as equipes para a mobilizacdo ao tema de tecnologias educacionais e desenvolvimento
de apps.

VI. A comisséo organizadora ndo se responsabilizara por perdas, furtos, roubos, extravios ou danos de objetos pessoais dos
participantes; (como, a titulo exemplificativo, notebook, tablet ou celular), durante os dias do evento final. Cabe exclusivamente
aos participantes o dever de guarda e cuidado com tais pertences, assim como seguir as regras de registro de equipamentos
estabelecidos pelo evento. Caso o participante se ausente do local do evento, ainda que por pouco tempo, deve levar consigo
seus pertences e equipamentos.

VII. A Maratona podera ser divulgada por cartazes, folhetos, displays, internet, televiséo, jornal, revista, midia exterior, rede
social, hotsite e outros meios de midia e comunicacgéo, a critério exclusivo das organiza¢gfes promotoras.

VIIl. Em decorréncia da evolugdo das redes sociais e do avango da internet, o participante declara ter plena ciéncia de que todo
material publicado nas redes sociais e/ou na internet podera ser eventualmente explorado e/ou utilizado por terceiros, 0s quais
poderdo livremente, mas néo se limitando a, realizar novas postagens do referido contelido, alterar as caracteristicas, imagens,
formatacédo ou sentido do contetido inserido pela Promotora, realizar depoimentos sobre o conteldo, tanto nos canais utilizados
pela Promotora, como em outras redes sociais e midias digitais, sendo que a Promotora ndo ter4 como inferir ou impedir a acéo
de terceiros. Nestes casos, o participante reconhece que a Promotora ficara integralmente isento de responsabilidade sobre a
permanéncia de exibicdo destes materiais geridos por terceiros, inclusive que a Promotora néo terd qualquer responsabilidade
se 0s contetdos postados ao longo da Maratona se tornem virais ou memes*.

*Expressao meme de Internet é usada para descrever um conceito de imagem, video e/ou relacionados ao humor, que se
espalha via Internet.

IX. OS PARTICIPANTES AUTORIZAM EXPRESSAMENTE A UTILIZACAO DE SEUS ENDERECOS FiSICOS, ELETRONICOS,
TELEFONES E DEMAIS DADOS INFORMADOS COM O PROPOSITO DE FORMAGCAO DE CADASTRO, REFORCO DE
MIDIA PUBLICITARIA E DIVULGACAO DA PROPRIA PROMOCAO, NOS LIMITES DO CODIGO DE DEFESA DO
CONSUMIDOR, SEM NENHUM ONUS PARA A PROMOTORA E DEMAIS EMPRESAS DO GRUPO DA PROMOTORA,
SENDO QUE, NO ENTANTO, DE ACORDO COM O QUE DISPOE O ARTIGO 11 DA PORTARIA MF N° 41/2008, A
PROMOTORA E EXPRESSAMENTE VEDADA DE COMERCIALIZAR OU CEDER, AINDA QUE A TITULO GRATUITO, 0OS
DADOS COLETADOS NESSA PROMOCAO. Os dados e informagdes coletados estardo armazenados em ambiente seguro,
observado o estado da técnica disponivel, e somente poderdo ser acessados por pessoas qualificadas e previamente
autorizadas.
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X. Os contemplados autorizam a promotora a captar e utilizar, pelo prazo de 01 (um) ano a contar da data de término da
Maratona, sua imagem, nome e som de voz, para a divulga¢do da promocao, programagdes culturais, coletaneas, séries,
impressos em geral, incluindo, mas nao se limitando a convites, folders, folhetos, livros, fotografias, slides, catalogos, produtos
culturais, midia escrita e falada, televisdo, websites (inclusive websites de dominio da promotora e parceiros), disquetes,
CDRom, DVD, Blu Ray, internet, rede privada de computadores, revistas eletrénicas e digitais, exposi¢des (itinerantes ou nao),
conferéncias, palestras, congressos, relatdrios ou outros materiais institucionais da promotora, inclusive publicitarios, em
qualquer lugar existente ou que venham a existir.

XI. O presente regulamento esta disponivel no site da Maratona.

XIl. A Comissdo Organizadora da Maratona esclarecerd as davidas sobre este Regulamento e decidira 0s casos omissos. As
dividas e controvérsias originadas de reclamagdes dos participantes deverdo ser, primeiramente, dirimidas pelos seus
respectivos organizadores pelo canal: brasilmaisti@softex.br. Persistindo-as, estas deverao ser submetidas a SECAP.
15 - TERMO DE RESPONSABILIDADE

Podera participar da promocédo qualquer consumidor que preencha os requisitos estipulados no regulamento da campanha
autorizada;

Os prémios néo poderao ser convertidos em dinheiro;

E vedada a apurag&o por meio eletrénico;

Os prémios serdo entregues em até 30 dias da data da apuragéo/sorteio, sem qualquer 6nus aos contemplados

Quando o prémio sorteado, ganho em concurso ou conferido mediante vale-brinde, ndo for reclamado no prazo de cento e
oitenta (180) dias, contados, respectivamente, da data do sorteio, da apuragdo do resultado do concurso ou do término do prazo
da promocéao, caducara o direito do respectivo titular e o valor correspondente sera recolhido, pela empresa autorizada, ao

Tesouro Nacional, como renda da Uni&o, no prazo de quarenta e cinco (45) dias;

Em caso de promocdes com participagdo de menor de idade, sendo este contemplado, devera, no ato da entrega do prémio, ser
representado por seu responsavel legal;

A divulgacdo da imagem dos contemplados poderd ser feita até um ano apds a apuracao da promocao comercial;

As duvidas e controvérsias oriundas de reclamacgdes dos participantes serdo, primeiramente, dirimidas pela promotora,
persistindo-as, estas deverdo ser submetidas a Secap/ME;

Os érgéos locais de defesa do consumidor receberao as reclamacdes devidamente fundamentadas;

A prestacgdo de contas devera ser realizada no prazo maximo de trinta dias ap6s a data de prescrigdo dos prémios sob pena de
descumprimento do plano de distribuigdo de prémios;

O regulamento devera ser afixado em lugar de ampla visibilidade e se apresentar em tamanho e em grafia que viabilizem a
compreensdo e visualizagdo por parte do consumidor participante da promocdo comercial;

Além dos termos acima, a promogéo comercial deverd obedecer as condi¢des previstas na Lei n° 5.768, de 1971, no Decreto n°
70.951, de 1972, Portaria MF n°® 41, de 2008, Portaria MF n°® 67, de 2017, Portaria MF n°® 422 de 2013, Portaria Seae/MF n° 88
de 2000, e em atos que as complementarem.

A infringéncia as clausulas do Termo de Responsabilidade e do Regulamento constituem descumprimento do plano de operagéo
e ensejam as penalidade previstas no artigo 13 da Lei n°. 5.768, de 1971.

SCPC Documento assinado eletronicamente por Talita Nunes de Paiva , Chefe de Diviséo, em
Assi”at“a% 23/04/2020 as 17:10, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no art. 60, § 10, do

Eletrénica

Decreto no 8.539, de 8 de outubro de 2015.

A autenticidade deste documento pode ser conferida no site:
https://scpc.seae.fazenda.gov.br/scpc/consulta_codigo_autenticacao.jsf, informando o cédigo
verificador TBX.LOR.VIG
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